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COMPONENTES CURRICULARES: LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

DATA DA REALIZACAO: De 28 de junho a 02 de julho

TURMA: 4 ° ANO -

ALUNO (A):

Senhores Pais e Responsaveis

Vocés estdo recebendo as ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO PARA O PERIODO DE
ISOLAMENTO - COVID 19, referente a semana de28de junho a 02 de julho2021. Contamos com sua
participacéo para que todas essas atividades sejam realizadas pelo seu filho.

No roteiro a seguir estdo as atividades e todas as orientagdes para sua execugdo. Tudo esta descrito de
forma simples. Qualquer duvida estareia disposi¢cdo no Whats App.

Abracos,

el

e« VIDEO OU AUDIO DA
EXPLICACAO DA
PROF2.

Assista ao Video/ daudio explicativo da professora.

e O QUE VAI
ESTUDAR?

Linguagem: Leitura,Interpretacdo de texto

Matematica; Operagdes, numeros pares, dobro, raciocinio
Psicomotora:Estimular o desenvolvimento de coordenacéao
motora global, ateng¢édo auditiva e adequagao do
comportamento a uma regra verbal

e PARA QUE VAMOS
ESTUDAR ESSES
CONTEUDOS?

Linguagem: treinar a leitura, compreender o texto e retirar as
idéias explicitas do mesmo

Matematica: para realizar operacdes, desenvolver raciocinio,
fixar numeracéao par

Psicomotora: Para desenvolver coordenagdo motora ampla,
percepcéo auditiva ao obedecer comandos

e COMO VAMOS
ESTUDAR ESSES
CONTEUDOS

impressos;

As atividades propostas devem ser realizadas nos roteiros

Organize um ambiente tranquilo e fique atento as explicagdes
dadas pela professora no whatsapp, qualquer duvida a
professora estara a sua disposicdo das 7:30 as 11:30 para
esclarecer. Organize-se com as atividades para nao acumular
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Buscando as atividades impressas na escola. Lendo e preenchendo

COMO VAMOS
REGISTRAR O QUE de Iac;ordo t com dag oriegtagéets) as a’gividadelst egvia}ddas
APRENDEMOS? completamente, sem deixar nada em branco ou incompleto. Ouvindo

atentamente as explicagdes que a professora envia pelo whatsapp e
chamando quando nao entender ou conseguir fazer as atividades.
Devolvendo as atividades semanalmente para que a professora faga

as corregdes necessarias

AREA DA LINGUAGEM

Duas Vacas

(Manual.,., 1983)

Duas irmds, ainda meninas, moram na cidode. Elas gostam de ficar a
janela espiaondo tudo o que se passa. Alice é pequena e Lidia um
pouquinho maior. Lidia gosta de saber tudo. Fica sé perguntando a
mée sobre as coisas, as pessoas, 0s animais, as carrocas, o0s
carros, as bicicletas. E a mide responde sempre com paciéncia.

Un dia estavam as trés a janela quando passou um vaqueiro tocando
duas vacas, uma branquinha e a outra preta.

Lidia perguntou:

- Mamae, por que uma vaca é branca e a'outra é preta?

Antes que a mde abrisse a boca para responder, Alice querendo ser
sabichona, explicou:

- Boba! Entdo vocé ndo sabe? Uma vaca € branca porque da leite, a
outra é& preta porque da café.

Todos cairam na na gargalhada, rindo da bobagem de Alice.

Responda as questoes:

e Alice e Lidia s&o:
( ) adultas ( ) as vacas ( )ascriangas

e Quem sempre responde as perguntas com paciéncia?

e Quem fez uma pergunta para a sua mae?

( ) Alice ( )Lidia () vacas




e Qual foi a pergunta que Lidia fez?

e Vocé acha que uma vaca € branca porque da leite e a outra preta porque da café?
( )sim ( )néo

e Por que vocé acha que essas vacas tem cores diferentes?

MATEMATICA

RESOLVA AS OPERAQOES, RECORTE O QUEBRA CABECA E COLE OS RESULTADOS
SOBRE AS OPERACOES E DESCUBRA QUAL DESENHA FORMARA.

12x6 | 19x7 | 120x3

144-35|255-38|325-89

200+25 | 150450 | 220+30

ESPACO PARA CALCULOS:




@ Complete a trilha, escrevendo somente os nimeros pares.
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QUAL NUMERO ESTA ACIMA DO 82?
SE EU SOMAR OS NUMEROS 82 + 90 O RESULTADO SERA 1707?

SE EU SUBTRAIR 82 — 18 O RESULTADO SERA 64?

QUAL O DOBRO DO ULTIMO NUMERO DA TRILHA?




PSICOMOTRICIDADE
Vamos nos divertir?

Brincadeira vivo morto

Peca para alguém da sua casa brincar com vocé, quanto mais pessoas para brincar melhor, uma
pessoa ira dar o comando e quando disser “VIVO” vocé deve ficar de pé, mas quando disser
‘MORTO” vocé devera ficar agachado. Quem se enganar com o comando deve sair
da brincadeira até ficar s6é um que sera o vencedor.

Brincadeira de estatua

Alguém coloca uma musica e as criangas comegam a dangar. Quando abaixar o som e falar
“‘estatua”, todos devem ficar parados. Quem se mexer por ultimo ganha o jogo.

MATERIAL:
4 CADEIRAS

BARBANTE OU ELASTICO

SEPARE AS CADEIRAS COMO NA FOTO E PASSE O BARBANTE OU ELASTICO ENTRE

ELAS.

SUA MISSAO E PASSAR DE UM LADO PARA O OUTRO SEM ENCOSTAR NO BARBANTE OU

ELASTICO.

VAMOS LA VOCE CONSEGUE!!

Um grande abrago e até breve! Professora Marcia




